
 
  

„Menschen hören nicht auf zu spielen, 
weil sie alt werden, sie werden alt, 

weil sie aufhören zu spielen!“
Oliver Wendell Holmes (1809 - 1894) 
US-amerikanischer Arzt und Essayist
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Begonnen hat es vor ungefähr 20 Jahren mit traditionellen 
Spielen aus aller Welt. Spielsteine waren fast ausschließlich 
Halbedelsteine. Gute Kontakte zu Spieleautoren machten das 
Programm bunter und vielfältiger. Es umfasst inzwischen ca. 
50 Spiele.

Aber noch immer produzieren wir alle Spielbretter in der 
Manufaktur im Westerwald ganz ökologisch aus Massivholz.  
Mit einer Handvoll Mitarbeiter suchen wir die Spiele aus, 
entwickeln Ideen zur Umsetzung und fertigen mit viel Hand-
arbeit, Sorgfalt und Fachwissen die Spielbretter.

Das außergewöhnliche Design, die Auswahl der Materialien 
und die Haptik der Spielbretter machen Gerhards-Spiele zu 
etwas ganz Besonderem. 
 
 Ludwig Gerhards

SPIELEÜBERSICHT 

Strategie                         S. 4 - 8
 
• Urbino
• Fendo 
• Mixtour 
• 90 Grad 
• Tintas 
• Rauf!en 
• Quint-X 
• Trideo
 
Verbindungsspiele        S. 9 

• C-Cross 
• Avverso

 
 
 
FAMILIE 	                S. 12 - 15
 
• Paletto
• Switch
• Quatro Flash
• Stein im Brett
 

1-Personen Spiele 	  S. 16 - 17

• Solitaire
• Puzzle of Oz
• Taituu

• Due Conga 
• Kick-it 
• Penki 
• Zoom / Tri Hop 
• Triangoli 
• Schwarze Löcher 
• Ordo Novo 

• Semiramis
• Sia Sola

MINIS                                              S. 18
 
• Bäumchen   
    wechsel dich   
• Innur 24
• Cambio 
• Stella
 
INDIVIDUELL                        S. 19

• Schälchen
• diverse Sondereditionen

ENTSPANNUNG                     S. 20

• Ballance

• Baubylon
• Camino
• Rincala (-Family)
• Étoile
 

Inhaber Ludwig Gerhards
Verantwortlich für Gestaltung, Technik 
und Spielherstellung.

Hildegard Wiedenmann 
Ansprechpartnerin für alle Kunden,  
Marketing und Spiele.

• Pico
• Fiore
• Pulce
• Inout
• Tricky Trees

• Conhex

Spiele für 2           S. 10 - 11 / 15
 
• Bao / Hus 
• Lot
• Samsara

• Hipp Hopp 
• Ennea
• Pulce



Qualität

Vom rohen Schnittholz 
zum fertigen Spielbrett

Hochwertiges Schnittholz aus heimischen 
Wäldern wird auf Länge gekappt. Diese 
Abschnitte werden auf der Vielblattsäge   
zugeschnitten, verleimt und gehobelt.

Die verleimten Platten für die Spiele 
werden auf das entsprechende Maß der 

Spielbretter zugeschnitten.
Die Oberseite der 
Spielbretter wird 
auf einer modernen 
CNC-Maschine 
bearbeitet.

Das Glätten aller Oberflächen mit einer 
rotierenden Schleifbürste ergibt die über-
zeugende Haptik unserer Spielbretter.

Die Oberflächen der fertigen Spielbretter werden nach 
einer Trockenzeit von mindestens 2 Tagen mit einem 
Schleifvlies geglättet. Anschließend werden die Spiele 
verpackt. 

	

Hochwertiges Naturharzöl schützt 
die Oberfläche und bringt die Holz-

maserung schön zur Geltung.

Die Kanten der 
Spielbretter werden 

manuell und mit viel 
Sorgfalt auf einer  

Kantenschleifmaschine 
geschliffen.
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Gebiete aufteilen, Grenzen ziehen und die Felder 
in Besitz nehmen
 
Bei jedem Zug kann eine Figur bewegt und eine  
Grenze gezogen oder eine neue Figur eingesetzt 
werden. Es gibt immer ein offenes Gebiet, in dem 
sich mehrere Spielfiguren und viele Grenzstäbchen  
befinden. Beim Spiel entstehen geschlossene Gebie-
te mit genau einer Spielfigur. Wer hat am Ende die 
meisten Felder mit eigener Figur abgegrenzt? 

FENDO 
Autor: Dieter Stein

Spielbrett Buche 25 x 25 cm, Spielsteine sind aus Holz

Häuser, Türme, Paläste und zwei Architekten

Die Spieler bauen auf dem Spielbrett die altehrwür-
dige Stadt Urbino auf. Zwei rote Architekten blicken 
in waagerechter, senkrechter und diagonaler Linie 
übers Spielfeld. Gebaut werden darf nur dort, wo 
deren Blickrichtungen sich kreuzen und das eige-
ne Stadtviertel erweitert werden kann. Wer hat am 
Ende die interessantesten Stadtviertel gebaut?

URBINO 
Autor: Dieter Stein

Spielbrett Buche 25 x 25 cm, Gebäude aus Ahorn und Elsbeere,  
2 Spielfiguren

Turmbau für höchste Ansprüche –
auf den Abstand kommt es an! 

Das Stapelspiel für clevere Strategen ist eine  
Herausforderung an die eigenen Denkmuster. Auf 
den ersten Blick recht einfach, wird der Bau der  
Türme kniffliger als gedacht. Wer errichtet zuerst  
einen Turm aus mindestens fünf Steinen mit der  
eigenen Farbe an der Spitze?

MIXTOUR 
Autor: Dieter Stein

Spielbrett Buche 25 x 25 cm, je 20 weiße und rote Spielsteine
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Um die Ecke denken und die gegnerischen Kugeln 
vom Brett schieben

Die Zugweite einer Murmel entspricht immer der An-
zahl der Kugeln, die sich in dieser Reihe befinden 
– allerdings entgegengesetzt der Zugrichtung.  
So werden bei einem senkrechten Zug die waage-
recht von der betreffenden Kugel liegenden Murmeln  
gezählt. Wer schiebt die gegnerische Königskugel 
vom Brett.

90 GRAD 
Autor: Gunnar Kuhlencord

Sieben sind unschlagbar! Wer holt alle Plättchen  
einer Farbe?

Kunterbunt liegen die Scheiben in den 49 Feldern. 
Eine Spielfigur zieht über das Spielfeld und sammelt 
Plättchen. Gezogen wird entweder auf das Nachbar-
feld oder über freie Felder, aber immer in gerader  
Linie und auf ein besetztes Feld. Jeder Zug eröffnet 
dem Mitspieler neue Möglichkeiten.

TINTAS 
Autor: Dieter Stein

Spielbrett Buche 20 x 20 cm, 49 Holzplättchen in 7 Farben und  
1 Spielfigur

Rauf zur Spitze und Taktieren um jedes Feld.

Das Spielfeld besteht aus 5 Ebenen, die Spitze ist das 
Zielfeld. Nach oben zu ziehen ist nur erlaubt, wenn 
alle Felder der aktuellen Ebene mit Spielfiguren be-
setzt sind. Das Hochklettern kostet Spielfiguren, das 
Schlagen gegnerischer Figuren ebenfalls. Wer er-
reicht als erster mit 3 Figuren die Spitze? Entschei-
dend ist der richtige Zeitpunkt zum Einsetzen und 
Bewegen der eigenen Spielsteine.

RAUF!EN 
Autoren: Gerald Schropp und Patrick Ehnis

Spielbrett Buche 32 x 20 cm, Spielsteine aus Holz

 
Spielbrett Buche 20 x 20 cm mit außergewöhnlicher Oberfläche, 
Spielsteine sind Glaskugeln
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5 Quadrate = 21 Spielfelder
Ein spannendes Taktikspiel für Querdenker
 
Das zuletzt besetzte Feld bestimmt, in welches Quad-
rat der Spielpartner seine nächste Kugel legen muss. 
Noch interessanter wird es, wenn sich das Spielbrett 
füllt und innerhalb des Ziel-Quadrats keine freien 
Felder mehr zur Verfügung stehen. Dann dürfen  
gegnerische Kugeln mit eigenen getauscht werden. 
Die eigene Taktik bestimmt das Spiel des Gegners.

QUINT-X 
Autor: Hartmut Kommerell

Spielbrett 20 x 20 cm, Buche geölt, je 12 Murmeln in zwei Farben

Viele viele bunte Stecker. 
Wer behält die Übersicht?
 
Die Startaufstellung der bunten Stecker ist vorge-
geben. Gesucht wird der schnellste Weg, die Stecker 
einer eigenen Farbe in eine Gewinnposition zu  
bringen. Ein schnelles Spiel, bei dem es gilt, den 
Überblick über die vielen Farben zu behalten und die 
Züge des Spielpartners frühzeitig zu blocken.

TRIDEO 
Autor: Stefano L. Cavané

Spielbrett Buche 14 x 19 cm, Spielsteine Holzstecker in sechs 
Farben

Schummeln erlaubt –  aber bitte nicht erwischen 
lassen!

Die vier Mulden erinnern an eine Blüte, zusammen 
mit den Halbedelsteinen wird das Spiel zum Hin- 
gucker. Die Spielregeln klingen erst einmal ganz ein-
fach, die Umsetzung ist es nicht immer. Wer Farben 
und Anzahl der Steine richtig legt, gewinnt. Und 
dann ist da noch die Option „Schummeln“...

DUE CONGA 
Autor: Frank Stark

Spielbrett geölte massive Buche, im Format 14,5 x 14,5 cm,  
24 Halbedelsteine in drei Farben
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Fußballzauber und strategischer Ballwechsel auf 
engstem Raum
 
Ein Spiel mit langen Flanken, genialen Pässen und 
taktischen Zügen. Wer als Erster das 3. Tor schießt, 
gewinnt das Match. Ein taktisches Fußballspiel, das 
den Kopf und nicht die Beine fordert. 

KICK-IT 
Autor: Frank Stark

Spielbrett aus massiver geölter Buche, 25 x 18,5 cm, Spielsteine 
lackiertes Holz

Fünf in einer Reihe – und die Joker nicht 
vergessen!

Holzscheiben in 3 Farben, paarweise und blind aus 
einem Beutel gezogen, müssen als Paar gelegt wer-
den. Fünf eigene Scheiben in einer Reihe bringen 
den Sieg, die Jokersteine gelten für beide Spieler.
Bei jedem Zug kann man entweder ein Holzplättchen 
legen oder ein liegendes Plättchen mit 2 Scheiben 
füllen. Ein altes Spielprinzip mit neuen Elementen 
kombiniert.

PENKI 
Autor:  Hartmut Kommerell

Holzplättchen mit 2 Vertiefungen und Holzscheiben in 3 Farben.

Strategie im Doppelpack 
 
ZOOM:  Wer bildet als Erster im Innenfeld ein Quad-
rat aus vier Kugeln? Es wird von außen nach innen 
gespielt.
 
TRI HOP: Mit Drei-Felder-Sprüngen von innen nach 
außen – wer erreicht als Erster die Zielfelder?

ZOOM / TRI HOP 
Autor: Frank Stark

Spielbrett aus massivem Buchenholz im Format 20 x 20 cm, 
mit hochwertigen Murmeln
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SCHWARZE LÖCHER 
Autor: Reiner Stockhausen

Miteinander zum Ziel

Nach jedem Zug müssen alle Spielsteine eines Spie-
lers waagerecht, senkrecht oder diagonal verbunden 
sein. Diese Regel ist das A und O. Man darf mit einem 
oder mehreren Steinen ziehen, nach oben, diago-
nal oder quer. Gegnerische Steine dürfen geschla-
gen und vom Brett genommen werden. Wer erreicht 
zuerst mit mindestens 1 Spielstein die gegnerische 
Grundlinie. Ordo ist bereits ein Klassiker im Sorti-
ment. Jetzt mit mehr Farbe im Spiel und in neuem 
Format. 

ORDO NOVO 
Autor: Dieter Stein

Spielbrett Buche 25 x 25 cm, Spielsteine aus Holz

Nur die Mehrheit zählt!

Das Spielfeld besteht aus Dreiecken, jeweils vier da-
von bilden ein Gebiet. Die Spielfigur zieht entlang 
der Linien, entsprechend der Anzahl der Schritte 
werden Markiersteine auf benachbarte Felder ge-
setzt. Gegnerische Marker dürfen ausgetauscht 
werden. Schnell wechselnde Mehrheitsverhältnisse 
bringen Spannung bis zum Ende. Nur die Mehrheit 
bringt Punkte. 

TRIANGOLI 
Autor:  Klaus-Peter Rudolph

Spielbrett Buche 25 x 25 cm, Spielsteine aus Holz

Kippen – Drehen – Verschwinden lassen
Eine dreidimensionale Herausforderung
 
Wer versenkt zuerst vier Spielsteine seiner Farbe 
in den schwarzen Löchern? Die dreidimensionale 
Herausforderung verlangt taktisches Kalkül und  
Voraussicht. Ganz nebenbei fördert sie räumliches  
Sehen und ist sehr dekorativ.

Aufwändig verarbeitetes Spielbrett Buche, 30 x 30 cm,  je acht 
Spielsteine aus hellem Ahorn und dunklem Nußbaum
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Verbindungsspiele

Verkehrte Welt. Ein Verbindungsspiel der 
besonderen Art.
 
Bewegen Sie die gegnerischen Spielsteine, um die 
eigenen richtig zu positionieren und das Spiel zu ge-
winnen. Auf dem Brett sind 25 Sechsecke. Gefragt ist 
die beste Taktik beim Einsetzen und Verschieben der 
Steine, denn mit den eigenen Spielsteinen spielt der 
Gegner.

AVVERSO 
Autor: Henrik Morast

Spielbrett 20 x 20 cm, massive geölte Buche, Spielsteine aus 
Holz, lackiert in zwei Farben

C-CROSS 
Autor:  Ludovic Gimet

Ein modernes Holz-Relief als Spielbrett
 
Zwei   gegenüberliegende Seiten des Spielbretts gilt 
es mit eigenen Plättchen zu verbinden. Erobert ein 
Spieler ein Feld, deckt er es mit seinem Plättchen  
ab und setzt vorhandene gegnerische Spielsteine auf 
eigene Positionen.

Spielbrett Buche 20 x 32 cm, je acht Plättchen und je 
12 Spielsteine in zwei Farben

Für taktische Meisterleistungen.
 
Wem gelingt es, zwei gegenüberliegende Seiten des 
Spielbretts mit seinen Spielsteinen zu verbinden? 
Spielerische Herausforderung für zwei, die dem  
Zufall keine Chance geben. Nur eine überlegene 
Strategie und die klügere Taktik führen zum Erfolg.

CONHEX 
Autor: Michail   Antonow

Spielbrett 30 x 30 cm, wahlweise mit Halbedelsteinkugeln  
(8 mm) oder lackierten Holzkugeln (10 mm)
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Für Jung und Alt: das traditionsreiche  
Steinchenspiel
 
Das traditionelle Mancala-Spiel aus Afrika bereitet 
großen Spaß für Jung und Alt; Kinder lernen ganz 
nebenbei  Zählen und logisches Denken. Sehr hoch-
wertige Verarbeitung mit besonders großen Mulden, 
Magnetverschluss und versenkten Scharnieren.

BAO / HUS 

Spielbrett klappbar, aus Massivholz, 45 x 24 x 3 cm, 64 Halbedel-
steine

Ein bisschen Halma, ein bisschen Solitaire. 

Hipp Hopp ist ein Mix aus beiden Spieleklassikern.
Im ersten Teil des Spiels wird das Brett gefüllt – HIPP 
– im zweiten Teil werden die Spielsteine wieder aus 
dem Brett genommen - HOPP. Überspringen ist in 
beiden Teilen notwendig, Kettensprünge sind von 
Vorteil. Durch die Holzstecker auch ideal als Reise-
spiel.

HIPP HOPP 
Autor: Steffen Mühlhäuser

Spielbrett Buche geölt, 14,5 x 19,5 cm, Spielsteine sind Holzzy-
linder in verschiedenen Farb-Kombinationen

Aller guten Dinge sind Drei!
 
Der Name LOT kommt von „Line of Three“. Abwech-
selnd werden Spielsteine auf freie Felder gesetzt. 
Hat man 3 Spielsteine in einer Reihe, wird auf einen 
Stein ein Stapel gebaut und zwei Felder wieder frei 
gegeben. Wer hat als Erster 3 Stapel in einer Reihe 
errichtet? Ein anspruchsvolles Positionsspiel mit 
einfachen Regeln.

LOT 
Autor: Néstor Romeral Andrés

Spielbrett Buche 20 x 20 cm, Spielsteine sind aus Holz
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SAMSARA 
Autor: Thomas Weber

Das Erkennen der eigenen Möglichkeiten
 
Das auffällige Spielbrett mit einer Kreis-
bahn aus Doppelfeldern, dargestellt durch 
runde und viereckige Vertiefungen, fällt 
zuerst ins Auge. Nur die äußere Bahn 
führt ins Ziel. Und wäre nicht dieser neue 
Spielmechanismus, mit dem Spielsteine 
die  Spur wechseln können, wäre Samsara 
ein einfaches Würfelspiel. So aber ist da-
raus eine Mischung aus Glück und Taktik 
entstanden. 

 
Spielbrett Buche oder Eiche 39 x 18 cm, 
Spielsteine sind Murmeln oder Holzkugeln, 
zwei Würfel

 

„Dem Autor ist es gelungen, mit  seinem Spiel 
den ewigen Kreislauf  ‘das Rad des Lebens‘ 
auf ein Spielbrett  zu bannen.“  
www.spieletest.at 

Die Spielekollektion
 
Viel Überlegung war notwendig, um Ennea ent-
stehen zu lassen. Neun Quadrate mit gänzlich  
verschiedenen asymmetrischen Linien werden  
immer wieder neu zu einem Spielfeld zusammen- 
gesetzt und machen die Faszination dieser Spiele-
kollektion aus. Sechs verschiedene Spielmöglich-
keiten hat der Autor sich einfallen lassen.

ENNEA 
Autor: Michail  Antonow

Wunderschön gestaltetes Spielbrett, 30 x 30 cm, mit Spiel- 
steinen aus hochwertigen Glasmurmeln
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PALETTO 
Autor: Dieter Stein

Der kunterbunte Knobelspaß für die
ganze Familie
 
Wer besitzt alle Spielsteine einer Farbe oder nimmt 
den letzten Stein vom Brett? Spielbretter aus mas-
siver geölter Buche, 36 Spielsteine in sechs Farben, 
verfügbar in drei Ausführungen.

1 PALETTO mit Glasmurmeln: 14,5 x 14,5 cm

2 PALETTO mit Holzzylindern: 20 x 20 cm

3 PALETTO PLUS: vereinfachte Spielanleitung mit Würfel,  
   für bis zu 6 Kinder ab 4 Jahren 

1

2

3

Speziell für Kindergärten, Schulen und andere  
öffentliche Einrichtungen fertigen wir dieses  
Großspiel.

Neben dem Taktikspiel für 2 – 3 Personen kann 
auch die vereinfachte Variante mit Kindern ab 4 
Jahren gespielt werden. Ein großer Farbwürfel und 
die Sonderregel „Paletto Plus“ sind enthalten.

Spielbrett 50 x 50 cm aus Buche Multiplex
Extra große Spielsteine mit 50 mm Durchmesser, 
Massivholz lackiert, Farbwürfel und zusätzliche 
Anleitung Paletto Plus

 
 

 

Arabisches Sprichwort

PALETTO MAXI 



 

13

Familie

SWITCH 

Spielbrett Buche geölt 32 x 20 cm,
Spielsteine sind je 20 Holzscheiben in 5 Farben

Vier Scheiben in eine Reihe 

Die Spieler legen abwechselnd eine Scheibe ihrer  
Farbe auf das Brett. Wer schafft als erster eine Vierer-
reihe? Das Spielziel klingt einfach und altbekannt. Als 
Familienspiel ist es überraschend neu, spannend und 
witzig. Als Viererreihe zählen waagerechte, senkrechte 
und diagonale Reihen in einer Ebene, als Stapel oder 
als Treppenstufen angeordnet. Absolute Aufmerksam-
keit ist gefordert, denn das Spielfeld wird immer voller. 
Und PSST! – keine Tipps an die Mitspieler!

QUATRO FLASH 
Autor: Roland Baumann

Ein turbulentes Spiel 
für den Familien- und 
Freundeskreis
 
Lustig ist es und natürlich
manchmal sehr ärgerlich. Glück 
im Spiel ist unbedingt notwendig. 
Gespielt wird mit 2 Würfeln, der 
Aktionswürfel sorgt für Abwechslung 
und bringt Turbulenz und auch Schaden-
freude ins Spiel. Man darf Rückwärtsfahren, 
die gewürfelte Augenzahl verdoppeln oder 
einen eigenen Spielstein mit einem anderen 
austauschen – am meisten Spaß macht das, 
wenn der Gegner kurz vor dem Ziel steht. 
Am schönsten ist Switch, wenn mindestens 
4 Personen mitspielen.

Switch für 6 Personen:
Großes Spielbrett 36 x 36 cm
mit 24 bunten Murmeln und 2 Würfeln
 
Switch für 4 Personen:
Spielbrett 30 x 30 cm mit 16 Murmeln 
und 2 Würfeln 
 

Erweiterung für den 6. Spieler lieferbar
20 schwarze Scheiben und eine Kurzregel

SWITCH FÜR  
4 PERSONEN 
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Bauen in alle Richtungen
 
Das dreidimensionale Würfelspiel für die ganze  
Familie, bei dem die Spielfläche immer wieder neu 
gestaltet werden kann. Neben Würfelglück ist 
auch Strategie und räumliches Sehen notwendig.  
Gewonnen hat der Spieler, der als Erster den höchs-
ten Punkt des Spielbretts erreicht. 

BAUBYLON 
Autor: Reinhold Wittig

40 Holzklötze mit 6 x 3 cm, 6 x 6 Spielsteine und 6 Siegelsteine, 
ein Würfel

Zwei Würfelspiele für Sehende und Nicht-Sehende.

Camino: Würfeln so lange man möchte und auf dem 
Weg zum Ziel der Erste sein. Das möchte jeder der 
Spieler – dumm nur, wenn man zu gierig ist und 
dann einen Stopper würfelt.
 
Cero: Alle eigenen Camini-Steine sollen in die Mitte.
Das klappt nur, wenn die entsprechenden Vertiefun-
gen nicht besetzt sind. Sonst besitzt man nach dem 
Würfeln mehr Steine als vorher.
 
Spielanleitung auch als Audiodatei verfügbar.

CAMINO 
Autor: Frank Stark

Spielbrett Buche, 30 x 30 cm, mit tiefer Würfelmulde,
gut tastbaren Spielsteinen und großem Sonderwürfel

Für Leute, die anderen gerne mal einen Stein in 
den Weg legen . . .
 
Je drei Spielsteine werden verdeckt gezogen und 
auf das Brett gelegt. Achtung: nur einzeln liegende 
Steine bringen am Ende Punkte! Ein Generationen- 
spiel mit Spaß und Kurzweil.

STEIN IM BRETT 
Autor: Steffen Brückner

Formschönes Spielbrett, Durchmesser 30 cm, mit bunten Spiel- 
steinen aus Massivholz
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Familie

Lass die Flöhe springen – eine Halmavariante

Springen in alle Richtungen ist erlaubt, über eigene 
und gegnerische Kugeln, aber so schnell wie möglich 
ins Ziel. Diese Zielfelder liegen hinter den Startfel-
dern des Gegners und dürfen nur in gerader Linie, nie 
mit einem diagonalen Sprung, erreicht werden. Ent-
sprechend der Verteilung der Spielfiguren in den Ziel-
feldern werden am Schluss Punkte gemacht. 

In verschiedenen Farben und als Minispiel erhältlich.

PULCE 
Autor: Frank Stark

Spielbrett Buche geölt, 14,5 x 14,5 cm, Spielsteine sind Murmeln

 
Erlebe Deine Sternstunde

Bei jedem Zug legen die Spieler eine eigene Murmel 
aufs Brett, immer auf das innerste freie Feld eines 
Strahls. Danach werden die Murmeln aus diesem Strahl 
reihum weiter verteilt. Gewonnen hat der Spieler, der 
einen ganzen Strahl mit Murmeln seiner Farbe füllen 
konnte oder einen Bogen mit vier seiner Murmeln legt. 

éTOILE 
Autor: Michael Palm

Spielbrett Buche geölt, 20 x 20 cm, Spielsteine sind bunte Murmeln

Wer „erstapelt“ sich die meisten Spielsteine?
 
Mit jedem Zug im Kreis verteilt man die Spielsteine 
eines Stapels auf andere Stapel, immer den  
untersten Spielstein auf das jeweils nächste  
Feld. Liegen danach gleichfarbige Steine aufein- 
ander, erhält man den oberen und macht Punkte.  
Rincala ist ein schnell erklärtes Spiel, bei dem  
Überlegen ganz nützlich ist.

RINCALA und RINCALA FAMILY 
Autor: Dieter Stein

Spielbrett in zwei Größen: Rincala 14,5 x 14,5 cm / Rincala family 
20 x 20 cm, Spielsteine sind bunte Holzscheiben



 

1-Personen-Spiele
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Legespiel für einen oder zwei Spieler!
 
Alle Spielsteine sollen auf das Brett gelegt werden, 
ohne dass Steine gleicher Farbe neben einander lie-
gen, weder diagonal noch horizontal oder vertikal 
benachbart. Etwas Glück und taktisches Geschick 
führen zum Erfolg!

PUZZLE OF OZ 
Autor: David Parlett

Spielbrett aus geölter Buche, 25 x 25 cm, Spielsteine sind Holz-
linsen in 5 Farben

Das „Einsiedlerspiel“
 
Der Spieler springt mit einem Spielstein über einen 
anderen, der übersprungene Stein wird vom Brett 
genommen. Zum Schluss soll nur noch ein Spielstein 
auf dem mittleren Feld übrig bleiben. 

SOLITAIRE

Solitaire Holz: Spielbrett Buche geölt 25 x 25 cm, 
Holzzylinder in verschiedenen Farben 

Solitaire Murmeln: Spielbrett aus massiver Buche, 25 x 25 cm, 
Spielsteine sind schwarze Glasmurmeln

SOLITAIRE  
MURMELN

Solitaire klein: Spielbrett Buche geölt 14.5 x 14.5 cm,  
abgerundete Holzzylinder in verschiedenen Farben

SOLITAIRE  
KLEIN

SOLITAIRE  
Holz
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Wie im richtigen Leben gilt hier: mit den Nach- 
barn muss es stimmen.
 
Das Spielbrett soll mit Plättchen belegt werden. 
Die Ziffer auf einem Plättchen zeigt an, wie viele 
Nachbarsteine der jeweils anderen Farbe benötigt  
werden. Ein Kartensatz mit 24 Aufgaben gibt die  
Startaufstellungen vor. Von einfach bis ganz schön 
schwierig.

TAITUU 
Autor: Dr. Oliver Schaudt

Spielbrett geölte Buche 17,5 x 17,5 cm, schwarze und weiße 
nummerierte Spielsteine aus Holz, Spielkartensatz

Spielerische Gartengestaltung mit Anspruch
 
Im Garten der mythischen Königin Semiramis sollen 
Pflanzen so umgestellt werden, dass weder die  
gleiche Farbe noch die gleiche Art nebeneinan-
der wachsen. 24 verschiedene Startaufstellungen 
sind vorgegeben, von relativ einfach bis äußerst  
schwierig.

SEMIRAMIS 
Autor: Dr. Oliver Schaudt

Formschöne Spielsteine aus lackiertem Holz auf einem Spiel-
brett aus geölter Buche, 14,5 x 14,5 cm, Spielkartensatz 

Eine logische und logistische Herausforderung 

Die großen Steine müssen ihre Positionen tauschen. 
Die kleinen Steine geben die Zugmöglichkeiten der 
großen vor; deren Züge ändern wieder die Lage der 
kleinen. Man muss also stets alle Steine im Blick  
haben. Ein Kartensatz mit 32 Aufgaben in vier 
Schwierigkeitsgraden gibt die Startaufstellungen 
vor.

SIA SOLA 
Autor: Dr. Oliver Schaudt

Spielbrett Buche, 17 x 13,5 cm, zwei große Steine (rot,  
schwarz), acht graue Spielsteine, Spielkartensatz

1-Personen-Spiele



 

18

Minis

1  Bäumchen wechsel dich
 
Nadel- und Laubbaum werden 
so verschoben, dass sie nach 17  
Zügen den Platz getauscht haben.
 
2  Innur 24
 
Glas- und Edelstahlkugeln müs-
sen die Seiten wechseln. Wer 
schafft es in 24 Zügen?
 
3  Cambio
 
Wer verschiebt in 30 Zügen die  
roten Spielsteine nach rechts und
die blauen nach links? 

4   STELLA
 
Zwei Spielvarianten, zwei Schwie-
rigkeitsgrade, ein Ziel: Wer nimmt 
neun der zehn Kugeln vom Brett?
 
5  PICO
 
Übersprungene Spielsteine werden 
weg genommen. Im Idealfall bleibt 
unten in der Mitte ein Stein übrig. 
 
6  FIORE
 
Knobelspiel, das einfacher aus-
sieht, als es tatsächlich ist. 9 der 
10 Kugeln müssen von innen nach 
außen.

7  PULCE (für 2 Spieler)
 
Wer bringt zuerst alle seine Spiel-
figuren auf die gegenüber liegen-
den Zielfelder?
 
8   INOUT
 
Die Kugeln in zwei Farben müssen 
ihre Plätze tauschen. Wer schafft 
es in 12 Zügen?
 
9 TRICKY TREES

6 Bäumchen sollen regelkonform 
ins Nachbarfeld gepflanzt werden. 
Dabei dürfen niemals in einem Feld 
mehr Laub- als Nadelbäume sein. 
 

Spielbrett, Maße em am, 5 x 5 facearum 
is volupti aut volorume pliquid maiores 
verumque 6 x voloribus pa

1 2 3

4 5 6

7 8 9

Alle Spielbretter sind 10 x 10 cm, einzeln verpackt im weißen Stanzkarton mit Aufkleber.
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3     CAMBIO 
        mit Kundenlogo und Spiel-
        steinen in Sonderfarben 

2     Due Conga  
        mit Holzkugeln

1   CAMBIO 
      Spielsteine sind Schrauben

Schöne und gleichzeitig praktische Holzschäl-
chen, in denen eine recht große Anzahl von Spiel- 
steinen übersichtlich abgelegt werden kann. Ideal  
bei Spielen, bei denen Spielsteine vom Brett  
genommen werden – nichts rollt weg. Die Schälchen 
werden lose verkauft, sie sind nicht einzeln verpackt.

SCHÄLCHEN FÜR SPIELSTEINE*

Material: Buche massiv, geölt; Maße: 10 x 10 cm mit Rand

SONDEREDITIONEN

Auf Wunsch fertigen wir Spiele oder andere  
Geschenkideen in besonderer Ausführung und Haptik 
oder erarbeiten exklusive Spieleeditionen in kleinen 
Auflagen. Unsere Minispiele sind bestens geeignet 
als Werbemittel, als nachhaltiges „Giveaway“ oder 
kleine Aufmerksamkeit zwischendurch. 
 
 

Bereits bei kleinen Stückzahlen können wir mit  
einem Brennstempel Ihr  Firmenlogo  anbringen. 
Auch Spielsteine in Sonderfarben oder eine indivi-
duelle Gestaltung des Aufklebers sind bei höheren 
Stückahlen möglich.

IndividuellIndividuell

* Verkauf erfolgt ohne Murmeln/Spielsteine



 
  

Wie wäre es mit ein wenig Physik zur Entspan-
nung? Loslassen und der Ausgeglichenheit der 
Kräfte vertrauen. Oder fällt die Kugel am Ende doch 
herunter? Erfahren Sie die überaus beruhigende 
Wirkung dieser spannenden Frage!

Entspannungsobjekt mit Lauffläche aus massiver geölter  
Buche, Dreiecken in Räuchereiche und einer Glaskugel von  
fünf cm Durchmesser; Objektlänge 50 cm.

Clemens Gerhards e.K. 
Bergstraße 29 
56235 Ransbach-Baumbach 
 
Telefon 02623/2521  
Telefax 02623/4902   
 
info@spiel-und-design.eu  

BALLANCE  
Entspannungsobjekt mit Lauffläche

www.spiel-und-design.eu


