FUnf Steine in
einer Reihe

Taktikspiele, bei denen die Kon-
trahenten wettelefern, eine be-
siimmte Anrahl von Steinen in
eine Reihe zu legen, gibt es viele.
Dia =2l vor allem an den Klasaiker
«Vier pewinnt oder an ,Pentago™
oder . Yinsh* aus der Gipf“-Rei-
he erinnert. Kann man dieses in
China erfundene Spielsystem
fiberhaupt ausbapen? Man kann,
wie Hartmut Eommerell mit sei-
nem enki® hei Gerhards Spiel
und Desgin bewiesen hat.

Dias Meue an Penki® ist, dass
auf einem Spielplan gesplelt wird,
der sich stindig verindert. Der
setet sich aus 28 Holzplittchen
ruzammen, in die immer zwei
Vertlefungen hinein gefrist sind.
Ein solches Plittchen liegt zum
Start auf dem Tisch. Jeder Akteur
zieht aus dem Beutel Spielsteine,
die penau in die Vertiefungen hi-
nein passen. Diese legt er paar-
weise vor sich aus, bis jeder
14 Paare besitzt. Der eine spielt

Fiinf in einar Raihe ist bel ,Pank®
nicht go alnfach.  Fotor Garhards

mit blauen Steinen, der andere
mit gelben. Und dann gibt es noch
weilke Jokersteine.

Wer dran ist, legt entwederein
neues Holzpltichen nach be-
stimmten Regelvorgaben aus, so
dass der Spielplan grofer wird,
oder er legt xwel Steine eines Paa-
res in die Vertisfungen von genau
ginem Holzplittchen. Eigentlich
ganz einfach. Schwierig ist es, das
Spiel =u pewinnen: Wer fiinf ei-
gene Spielsteine waagrecht, senk-
recht oder diagonal in einer Rei-
he besitet, darfjubeln, weil er die-
ses edel ausgestattets und kniffi-
pe Splel  gewonmen  hat.
Tokersteine zihlen Gbrigens zur
eigenen Farbe. Edwin Ruschitzka

wPenki®

Von Hartmut Kommergd |, for 2 Parso-
nen, al B Lahran, Daver 20 bis. 20 Minu-
tan, erschienen bei Gerhards Spief und
Dezign, Preis rund 35 Euro,
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