Raufenum
die Spitze

Im Titel ,RAUFlen* Ist schon eln
sanfter Hinweis versteckt, worum
es In dem taktlschen Zwelersplel
geht. Dle Flguren milssen rauf an
die Spitze des Splelbretts gezo-
gen werden. Und unterwegs rau-
fen dle belden Protagonisten am
Tischum die besten Ziige. Dieses
Zwelersplel aus der Holzwerk-
statt von Gerhards Splel und De-
sign Ist wieder eln Vertreter der
etwas anspruchsvolleren Werke.

Die elgenen kegelformigen Fi-
guren werden auf der untersten
und glelchzeitlg auch breltesten
Ebene elngesetzt, hochstens drel
pro Feld. Sind die sechs Felder
dort mit Figuren in Gelb und
Griin besetzt, darf man auf ein an-
grenzendes Feld der nichsthohe-
ren Ebene zlehen, das kostet al-
lerdings eine Figur. Wer also milt
drel eigenen Figuren rauf will,
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nimmt eine Figur in den Vorrat
zuriick und zieht mit zwel Figu-
ren nach oben. In der nachstho-
heren Ebene kann man elgene Fi-
guren zusammenfithren oder geg-
nerische schlagen. Belm Schlagen
muss man elne Uberzahl an Figu-
ren haben: Alle gegnerischen und
dle gleiche Anzahl der eigenen Fi-
guren werden vom Feld genom-
men. Damit man ein Feld in Be-
sitz nehmen kann, muss man mit
einer Flgur mehr als dort steht
nach oben zlehen.

Zlel 1st das hochste Feld. Wer
dort mit drel Figuren angekom-
men ist, hat das gar nicht so eln-
fach zu beherrschende Splel ge-
wonnen. Edwin Ruschitzka

-RAUFlen™

Won Patrick Ehnis und Gerald Schropp,
for 2 Personen. ab 10 Jahren, Dauer
etwa 30 Minuten, bel Gerhards Splel
und Design, 45 Euro.

Unsere Wertung:
L& 8. 8 8 4



